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01 专题研讨会及教学观摩统计 

序号 日期 类型 主题 参与人 佐证内容 备注 

1 2015 年 09 月

22 日 

专题

研讨 

《三维技术》课程项

目化教学 

星力量动漫游戏

学院各教师 

实施方案 

课程标准 

授课计划 

 

2 2017 年 06 月

15 日 

专题

研讨 

企业真实项目实训-

游戏方向方案研讨 

星力量动漫游戏

学院各教师 

实训方案  

3 2015-2016 学

年 

专题

研讨 

各阶段教学研讨 星力量动漫游戏

学院各教师、辅

导员 

教研活动记

录簿要 

 

4 2016-2017 学

年 

专题

研讨 

各阶段教学研讨 星力量动漫游戏

学院各教师、辅

导员 

教研会议纪  
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02《三维技术》课程项目化教学研讨会 

02-1《三维技术》课程实施方案 

02-2《三维技术》课程标准 

02-3《三维技术》授课计划 

03 企业真实项目实训-游戏方向方案研讨记录 

游戏三维方向实训教学设计（谢聪） 
 

 学习模块 知识点分解 实训内容 

一

周 
游戏场景贴图的绘制 

3D MAX 软件基础操作讲解（认识界面、视图操作、贴图编辑） 

PS 软件绘画基础操作讲解（画笔的使用技巧、图层的管理） 

两款软件的结合使用讲解 （绘制贴图、软件切换实时查看） 

指定一个分好 UV 的游戏迷你场

景模型文件，学生根据自己的

设计为场景绘制贴图，每个人

独立完成该场景贴图的绘制 

二

周 

三

周 

场景各组件建模分 UV 

3D MAX 基本形体建模讲解 （尺寸单位、几何体、样条线） 

3D MAX 修改命令建模讲解 （放样、旋转、挤压、壳） 

3D MAX 多边形的建模讲解 （综合运用各种工具） 

3D MAX 给模型分 UV 讲解  （综合运用各种工具） 

指定若干场景小组件设计图，

有标尺寸，同组学生自行选择

不同的配件建模，自己将建好

的组件分好 UV，建立 PSD 贴图，

组长将建好的组件整合在一个

场景文件,每人一份 

四

周 
场景各组件贴图绘制 

PS 贴图绘制技巧深入讲解 （各种材质的绘画表现） 

3D MAX 场景的搭建讲解   （比例、空间关系） 

自己将分好 UV 的 PSD 贴图绘制

完成，共享自修，每个人搭建

成为一个完整场景 

五

周 
场景打灯及最终渲染 

3D MAX 灯光的设置讲解  （泛光灯、聚光灯、平行光、天光） 

3D MAX 摄影机动画讲解  （摄影机路径动画） 

3D MAX 渲染单帧及动画  （最终聚焦、序列帧） 

最终搭建完成场景，自行为场

景打灯，制作摄影机漫游动画，

输出单帧场景效果图及漫游动

画 

六

周 
游戏角色设计三视图 PS 人物三视图绘制讲解   （人体比例、服装、头发） 

每人独立完成自己的游戏人物

三视图线稿 

七

周 
游戏角色建模分 UV 

3D MAX 高级人体建模讲解 （头部、身体、四肢） 

3D MAX 高级分 UV 讲解    （各种展开技巧运用） 

每人独立完成自己的游戏人物

模型及分 UV 

八

周 
游戏角色贴图绘制 PS 贴图绘制技巧深入讲解  （各种材质的绘画表现） 

每人独立完成自己的游戏人物

贴图 

 



                  广东岭南职业技术学院示范校建设验收佐证材料     

                               校企混编“三组合”动漫教学团队-验收要点 16                    3 

04 2015-2016 学年教学研讨记录 
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05 2016-2017 学年教学研讨记录 
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